Matériel :
De la ficelle
Les images
Les planches de 4 images

Des bouées ou arbres sur la berge

Principes :

. Avant I'arrivée des jeunes, vous attachez les planches d'images
sur des arbres, bouées, pontons,... visibles et accessibles en bateau.

. En bateau individuel ou a deux, les rameurs doivent trouver les
planches d’'images, mémoriser les photos, et revenir au ponton.

. Vous disposez toutes les images du document 2 a proximite du
ponton (dans une boite, sur une table, au sol...)

. Aprés étre avoir débarque, les jeunes doivent retrouver les
images de la ou les planches qu’ils devaient aller voir.

Variantes :
. Le parcours peut étre chronomeétreé : le chrono est lancé du de-
part au ponton et arrété au retour au ponton. Un bonus/malus est

obtenu grace au nombre d'images trouvées.

. Un bonus peut étre attribué aux équipes qui parviennent a nom-
mer les animaux retrouves.
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