QUI SUIS-J

Matériel :

Planches d’'images
Pinces a linges

Bateaux individuels

Principe :

. Vous accrochez une image dans le dos des rameurs avec la
pince a linge.

. Les rameurs doivent se poser des questions entre eux pour deviner
qui ils sont (I'image qu'ils ont dans le dos). Les réponses possibles

sont OUI ou NON (Est-ce que j'ai des plumes, Ai-je un long cou ? Est-
ce que je nage ? Suis-je un insecte ? Un végetal ?...)

. Les rameurs doivent manceuvrer pour se placer de sorte a voir
I'image placée dans le dos des autres.

. Une seule question peut etre posée a un rameur, ensuite il
faut changer de rameur (pour inciter les déplacements). Si peu de
rameurs participent, on peut adapter en acceptant a 2 ou 3 questions
par rameur.

. Le vainqueur est celui qui découvre en premier qui il est (I'image
qu'il a dos le dos).
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QU SUIS-Je ?

1- Canard col- 7- Libellule

2- Couleuvre a 3- Poule deau

9- Héron cendré

4- Foulque
macroule

10- Grenouille

11- Brochet

12- Roseaux massette
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